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cultura camponesa. O objetivo consiste em compreender de que
modo essas praticas ludicas podem operar como mediagdes
formativas capazes de reativar experiéncias coletivas e
fortalecer a transmissdo intergeracional de saberes no meio
rural. A pesquisa, de natureza bibliografica, fundamenta-se na
filosofia de Walter Benjamin, especialmente em suas reflexdes
sobre infancia, experiéncia, memoria e tradicdo. A partir desse
referencial, sustenta-se que a perda progressiva das
brincadeiras tradicionais, sob as determinag¢des da sociedade
moderna capitalista, integra um processo mais amplo de
empobrecimento da experiéncia e de dissolugdo das formas
comunitarias de transmissdao cultural. Demonstra-se que, no
contexto campongs, 0s jogos populares constituem nao apenas
praticas recreativas, mas formas historicas de sedimentagdo da
memoria coletiva, nas quais a infancia participa ativamente da
continuidade simbolica do mundo vivido. Argumenta-se, por
fim, que o resgate critico dessas praticas na educagao infantil
ndo representa um retorno nostalgico a tradicdo, mas a
reativacdo de uma dimensdo experiencial capaz de confrontar
a logica fragmentdria da modernidade e de reinscrever a
formagao infantil no horizonte da memoria compartilhada.

Palavras-chave: Walter Benjamin; Educacdo; Infancia;
Jogos e brincadeiras; Cultura camponesa.
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1. INTRODUCAO

O brincar constitui uma dimensao fundamental da
existéncia humana desde a infancia, configurando-se
como uma pratica por meio da qual as criangas se
relacionam com o mundo, com os outros e consigo
mesmas. O jogo e a brincadeira ndo se reduzem a um
simples passatempo, mas assumem papel central no
desenvolvimento das capacidades sociais, intelectuais,
afetivas e fisicas do individuo, contribuindo para a
ampliacdo de suas potencialidades, bem como para o
enfrentamento de limites e dificuldades préprias do
processo formativo.

Nessa direcdo, Marinho afirmou que: “A
brincadeira é considerada uma atividade que assume
caracteristicas peculiares no contexto social, histérico e
cultural” (Marinho, 2007, p. 33). A partir dessa
compreensao, torna-se possivel reconhecer que o ato de
brincar permite as criangas apreender elementos da
cultura, tais como costumes, tragos regionais e diferentes
formas de manifestagdo expressiva. Ao brincar, a crianca
ndo apenas reproduz praticas sociais, mas participa
ativamente e efetivamente da construcido e da
ressignificacdo da cultura em que estd inserida.

O conhecimento e a valorizacdo da cultura,
apropriados pelas criangas por meio do brincar e do jogar,
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revelam-se, portanto, de extrema relevancia no processo
formativo. Um repertoério de préticas ladicas aprendido,
inventado, transmitido ou apropriado pelas criangas em
seus diversos contextos sociais contribui diretamente para
a constituicdo da cultura infantil. Jogos, brinquedos e
brincadeiras atuam, assim, como elementos estruturantes
das experiéncias infantis, favorecendo processos de
socializagdo, aprendizagem e produgao de sentidos.
Entretanto, observa-se que os objetivos e propoésitos
historicamente atribuidos aos jogos, brinquedos e
brincadeiras vém se enfraquecendo ao longo do tempo.
Na contemporaneidade, tais préticas encontram-se, em
grande medida, substituidas por atividades vinculadas
aos desenhos animados, videogames, filmes, websites,
jogos eletronicos, revistas e demais produtos da industria
cultural, os quais orientam o sistema de comunicagao e
informacdo amplamente difundido na sociedade atual.
Esse cendrio impacta diretamente a vivéncia do
brincar, afastando as criangas de praticas tradicionais e de
vinculos mais estreitos com a cultura local. Alinhado a
essa reflexdo, Benjamin relatou que, para além do prazer,
as brincadeiras favorecem o desenvolvimento integral da
crianga, pois “controlam a agressividade, proporcionam a
realizacdo de desejos, a adaptacdo ao grupo social de
convivio, o desenvolvimento da afetividade entre os
companheiros, a vivéncia de sentimentos diferentes, entre
outros aspectos” (Benjamin, 1997, p. 52). Todavia, como o
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proprio autor apontou, as dificuldades se intensificam
diante do avango tecnolégico e da racionalizagao crescente
da vida social, que tendem a empobrecer as experiéncias
infantis e a reduzir o espaco do brincar livre e criativo.

Diante desse contexto, emerge a problematica que
orienta o presente artigo: de que modo os jogos e
brincadeiras populares, no contexto da educacdo infantil,
podem contribuir para o fortalecimento da cultura
camponesa? Pretende-se, ainda, levantar reflexdes acerca
da importancia do jogo na educacdo infantil enquanto
dindmica de conhecimento e de socializacao da crianca,
considerando sua dimenséao cultural, histérica e formativa.

Assim, definiu-se como objetivo geral compreender
de que modo o resgate dos jogos e brincadeiras populares
no contexto da educacdo infantil pode contribuir para o
fortalecimento da cultura camponesa. Como objetivos
especificos, busca-se: analisar o conceito de infancia
apresentado por Benjamin a partir de sua critica a
pedagogia moderna; compreender como os jogos e
brincadeiras podem auxiliar no processo de formagao das
criancas com base nas reflexdes educacionais
benjaminianas; identificar os principais jogos e
brincadeiras presentes no imaginario das culturas
camponesas; e refletir sobre a importancia do jogo na
educacdo infantil enquanto dindmica de conhecimento e
de socializacao.
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Metodologicamente, trata-se de uma pesquisa
bibliogréfica de carater qualitativo, orientada pelo método
hermenéutico. Conforme destacou Minayo, “a
interpretacdo hermenéutica busca compreender os
sentidos que os sujeitos atribuem as suas agdes, préaticas e
produgdes simbolicas, situando-os em seus contextos
histéricos e sociais” (Minayo, 2014, p. 79). Nessa
perspectiva, a analise desenvolveu-se por meio de um
movimento circular de compreensao — o chamado circulo
hermenéutico — no qual parte e todo se iluminam
reciprocamente, permitindo que os conceitos sejam
interpretados a luz do contexto e que o contexto seja
reinterpretado a luz das categorias tedricas mobilizadas.
Como afirmou Gadamer, “a hermenéutica ndo é um
método das ciéncias do espirito no sentido de um conjunto
de regras técnicas, mas a explicitagio da compreensao
enquanto modo de ser do préprio homem” (Gadamer,
1999, p. 386).

Assim, o corpus tedrico principal é constituido por
textos de Walter Benjamin que abordam diretamente as
categorias de infancia, brinquedo, experiéncia e tradicao,
dentre os quais se destacam Reflexoes sobre a crianga, o
brinquedo e a educagio (2009), especialmente o ensaio
“Brinquedos e jogos: observacdes sobre uma obra
monumental”, e o texto “Experiéncia e pobreza”,
publicado em Magia e técnica, arte e politica (1994). A selecao
dessas obras fundamenta-se na centralidade que nelas
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assumem as nocdes de experiéncia (Erfahrung),
empobrecimento da experiéncia, memoria e formagao,
categorias que estruturam a andlise proposta. O
procedimento metodolégico consistiu na interpretacdao
dessas categorias a luz da problematica da infancia na
cultura camponesa, buscando estabelecer uma articulagao
dialética entre o referencial benjaminiano e as praticas
ladicas tradicionais, compreendidas como formas
histoéricas de transmissao cultural.

2 A CONCEPCAO BENJAMINIANA DE INFANCIA E
SUAS IMPLICACOES FORMATIVAS

Ao longo da histéria, embora as criangas sempre
tenham existido como presencga concreta nas sociedades, a
infancia nem sempre foi reconhecida e compreendida
como uma categoria especifica, dotada de sentidos
proprios. A tematica da infancia passou a se constituir
como objeto sistemdtico de reflexdo apenas em
determinado momento histdrico, tornando-se, desde
entdo, campo de investigacdo de diferentes pesquisadores.
Diversos enunciados e abordagens tedricas contribuiram
para a abertura de novos horizontes de compreensao
acerca das criancgas e de suas formas de estar no mundo.

Compreender a infancia exige reconhecé-la ndo
como uma condi¢do natural ou universal, mas como uma
construcao histoérica, social e cultural. As formas de
participacdo atribuidas as criangas variam conforme a
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organizacdo social, os valores culturais e os modos de vida
predominantes em cada sociedade. Nesse sentido, cada
contexto histérico elabora representagdes especificas da
infancia, produzindo concepg¢des, expectativas e praticas
que orientam o modo como as criangas sdo Vvistas,
educadas e inseridas na vida social.

No Aambito dessa discussdo, a reflexdo
benjaminiana desloca a infancia da perspectiva normativa
presente nos manuais explicativos do desenvolvimento
infantil e a reinsere no interior de uma critica mais ampla
a modernidade. Em sua obra, a infdncia ndo é
compreendida apenas como uma fase preparatéria da
vida adulta, mas como uma experiéncia singular, capaz de
revelar aspectos fundamentais das relagdes humanas na
contemporaneidade. A partir de uma concepgao critica da
histéria e da linguagem, Benjamin analisa a infdncia em
oposicdo aos processos de racionalizagdo, repeticdo e
mercantilizacdo que caracterizam a sociedade moderna.

Nesse contexto, a infancia aparece como uma
dimensao que tensiona a légica da vivéncia superficial e
da adaptacdo automdtica ao mundo das mercadorias.
Benjamin associou a modernidade a producao de sujeitos
cada vez mais submetidos a repeticdo, a mesmice e a perda
da experiéncia profunda. A crianga, por sua vez, ainda ndo
completamente integrada a essa logica, estabelece uma
relacdo distinta com os objetos, 0s espacos e o tempo,
abrindo a possibilidade de uma experiéncia menos

Rel\senhas ©YO) ccovso

Petrolina ® v.3 * n.1 ¢ 2026



9

instrumental e mais sensivel do mundo. Ademais, a
reflexdo benjaminiana sobre a infancia foi atravessada por
lembrancas de sua propria experiéncia infantil,
especialmente aquelas vividas em Berlim.

Contudo, tais rememoracdes ndo se configuram
como uma autobiografia no sentido tradicional. Trata-se,
antes, de uma narrativa que articula dimensdes sociais,
histéricas e psiquicas, na qual o olhar do adulto recupera
a percepcdo da crianca para compreender criticamente a
realidade de sua época. Benjamin interessou-se
precisamente pela crianca que, aos olhos do adulto,
aparece como desajeitada, ingénua ou deslocada, mas que,
em sua relagdo com o mundo, revela formas singulares de
percepcao e experiéncia. E nesse horizonte que, ao refletir
sobre a infancia e suas produgdes culturais, a filosofia
benjaminiana trouxe andlise que evidencia a maneira
como a crianga percebe o mundo a partir de um olhar
ainda ndo conformado pela l6gica adulta.

Nessa perspectiva, em “Livros infantis velhos e
esquecidos”, o Benjamin destacou que a crianga vé o mundo
com olhos ainda ndo ajustados as convengdes da
racionalidade capitalista dominante:

2

E que as criangas sdo especialmente
inclinadas a buscarem todo local de trabalho
onde a atuagdo sobre as coisas se processa de
maneira visivel. Sentem-se irresistivelmente
atraidas pelos detritos que se originam da
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construcdo, do trabalho no jardim ou na
marcenaria, da atividade do alfaiate ou onde
quer que seja. Nesses produtos residuais elas
reconhecem o rosto que o mundo das coisas
volta exatamente para elas, e somente para
elas. Neles, estdo menos empenhadas em
reproduzir as obras dos adultos do que em
estabelecer uma relacdo nova e incoerente
entre esses restos e materiais residuais. Com
isso as criangas formam o seu préprio mundo
de coisas, um pequeno mundo inserido no
grande. (Benjamin, 2002, p. 103-104)

A partir dessa reflexdo, a filosofia benjaminiana
afastou-se de qualquer tentativa de naturalizar a infancia
como um estidgio marcado pela ingenuidade, pela
passividade ou pela falta. Ao contrario, essa perspectiva
tedrica revela a crianca como um sujeito dotado de uma
forma prépria de relacdo com o mundo, que ndo se
submete imediatamente a 16gica funcional e instrumental
da vida adulta. A infancia aparece, assim, como um campo
de experiéncia no qual o olhar ainda ndo foi
completamente moldado pelos habitos, pela utilidade e
pela repeticdao que caracterizam a racionalidade moderna.

Nessa leitura critica, a crianca se relaciona com a
cultura a partir de um ponto de exterioridade. Por ainda
nao estar plenamente integrada as convengdes do mundo
adulto, ela observa, manipula e transforma os objetos de
maneira inventiva, inaugurando novas possibilidades de
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sentido. A crianga ndo apenas reproduz a ordem existente,
mas reinventa o mundo a partir dos restos, dos fragmentos
e dos materiais descartados, estabelecendo com eles
relacdes livres e criativas. Trata-se de uma experiéncia que
escapa a logica da finalidade imediata e da produtividade,
abrindo espago para o jogo, a imaginagao e a criagao.
Desse modo, a infancia traz consigo a poténcia de
recriar o mundo, justamente porque ainda ndo esta
completamente conformada as formas estabelecidas da
realidade social. Ao reconhecer-se no “rosto que o mundo
volta para ela”, a crianca estabelece uma relagao singular
com as coisas, marcada pela curiosidade, pela
experimentagao e pela possibilidade de transformagao.
Essa capacidade de deslocamento e de estranhamento
revela a infancia como um momento privilegiado de
critica implicita a ordem existente, uma vez que o hébito
ainda ndo “fez a obra”, como ocorre no universo adulto.
E nessa chave interpretativa que o filésofo alemao
recorreu a figuras alegdricas para pensar a experiéncia
infantil e sua relagdo com a modernidade. Entre essas
tfiguras, destaca-se o personagem do Corcundinha, que
expressa, de modo simboélico, uma forma de percepcao
desviada e ndo ajustada a normalidade imposta pela vida
moderna, permitindo aprofundar a critica as formas de
adaptacdo e conformismo produzidas pela sociedade
burguesa. Essa reflexao é desenvolvida a seguir:
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O corcundinha era da mesma espécie.
Contudo ndo se aproximou de mim. S6 hoje
sei como se chamava. Minha méae me revelou
seu nome sem que eu o soubesse. “Sem jeito
mandou lembrangas” era o que sempre me
dizia quando eu quebrava ou deixava cair
alguma coisa. E agora entendo do que falava.
Falava do corcundinha que me havia olhado.
Aquele que é olhado pelo corcundinha nao
sabe prestar aten¢do. Nem a si mesmo nem ao
corcundinha. Encontra-se sobressaltado em
frente a uma pilha de cacos: “Quandoa
sopinha quero tomar/ E a cozinha que vou,/
l& encontro um corcundinha/ Que minha
tigela quebrou.” (Benjamin, 1995, p.141)

A partir da figura alegérica do corcundinha, torna-
se possivel apreender aspectos centrais do modo como a
infancia percebe e experiencia 0 mundo. A imagem do
“sem jeito”, recorrente na narrativa, ndao remete a uma
falha ou deficiéncia da crianca, mas a uma forma
especifica de relacdo com a realidade. Aquilo que, do
ponto de vista adulto, aparece como desatencdo ou
desorientacdo revela-se, nessa leitura, como expressao de
um olhar ainda ndo disciplinado pelas exigéncias da
funcionalidade, da ordem e da adaptagao.

Nessa perspectiva, a experiéncia infantil é marcada
por inseguranca, fragilidade e estranhamento, mas
também por criatividade, curiosidade, fantasia e abertura
perceptiva. Esses elementos ndo indicam uma caréncia em
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relacdo ao mundo adulto, mas uma outra légica de
apreensao da realidade. O “sem jeito” torna-se, assim, um
traco constitutivo da infancia, evidenciando uma forma de
atencdo dispersa que permite a crianca perceber aquilo
que escapa ao olhar habituado do adulto. Trata-se de uma
sensibilidade que se orienta menos pela finalidade e mais
pela experimentagao, pelo jogo e pela imaginacao.

Essa compreensao da infancia est4 associada a uma
postura critica diante dos modelos pedagogicos que
tendem a corrigir, normalizar ou suprimir tais formas de
experiéncia. A filosofia benjaminiana recusa a ideia de
uma educacdo voltada exclusivamente para a adaptacao
da crianca as normas do mundo adulto, reconhecendo na
infancia uma poténcia critica que se manifesta justamente
em seu carater ndo ajustado. A desatencdo, longe de ser
um déficit, configura-se como um modo singular de
atenc¢do ao mundo, no qual a crianga se abre ao inesperado
e ao fragmentario.

Essa reflexdo também aparece em outros escritos
dedicados a relacdo entre infancia, brinquedo e cultura.
Em Brinquedos e jogos: observagoes sobre uma obra
monumental, o autor sustentou que “o mundo da
percepcdo infantil estd marcado, por toda parte, pelos
vestigios da geracao mais velha, com os quais a crianga se
defronta” (Benjamin, 1984, p. 72). Essa afirmagao
evidencia que a experiéncia infantil ndo se desenvolve de
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forma isolada, mas em contato direto com os objetos, os
espagos e as praticas herdadas da cultura adulta.

Ainda assim, essa relacdo nao se da de modo
passivo. A crianca elabora uma forma simbdlica prépria
de se relacionar com o mundo, apropriando-se dos
elementos culturais disponiveis e ressignificando-os por
meio dojogo e da imaginagao. O brinquedo, nesse sentido,
ndo é apenas um objeto imposto pelo adulto, mas um
material a ser transformado, reinterpretado e incorporado
a experiéncia ladica da crianca. Essa capacidade de
ressignificacdo revela a infancia como um espago de
criacdo e de producéo de sentidos. E nesse horizonte que
o filésofo aprofundou sua reflexdo acerca da relacdo da
crianca com os materiais, os restos e os fragmentos do
mundo adulto, indicando como esses elementos se
convertem em matéria-prima para a experiéncia ladica e
para a construgao de um universo préoprio. Essa discussao
é desenvolvida a seguir:

As criangas formam seu proprio mundo de
coisas, mundo pequeno inserido em um
mundo maior. Dever-se-ia ter em mente as
normas desse pequeno mundo quando se
deseja criar premeditadamente para criangas
e ndo se prefere deixar que a prdpria
atividade - com todos os seus requisitos e
instrumentos - encontre por si mesmo o
caminho até elas ( Benjamin, 1984, p. 77-78).
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A compreensao da infancia como produtora de um
pequeno mundo cultural préprio permite avancar para
uma reflexdo mais ampla sobre o papel do brincar na
preservacdo e na transmissdao das culturas populares.
Quando as criangas se apropriam livremente dos objetos,
dos espacos e das praticas culturais disponiveis em seu
entorno, elas ndo apenas reproduzem tradi¢des, mas as
reatualizam a partir de suas experiéncias singulares. O
jogo, nesse sentido, configura-se como uma forma
privilegiada de mediacdo entre a crianga e a cultura,
operando como espago de criagdo, experimentacdo e
elaboracao simbdlica.

A filosofia benjaminiana sustenta que a experiéncia
infantil mantém uma relacdo profunda com a memoria e
com a tradicdo, especialmente quando vinculada a
préaticas ndo inteiramente subsumidas pela légica da
mercadoria. O brincar popular, transmitido entre geracdes,
conserva marcas de experiéncias coletivas que resistem ao
esquecimento imposto pela modernidade. Como o
proprio autor escreveu ao refletir sobre a experiéncia, “a
memoria é o meio no qual se cumpre a experiéncia, assim
como a terra é o meio no qual as cidades antigas estdao
soterradas” (Benjamin, 2012, p. 105). Essa afirmagao
permite compreender os jogos e brincadeiras populares
como verdadeiros depdsitos de memoria cultural, nos
quais se sedimentam saberes, gestos e narrativas do
mundo camponés.
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O brincar ndo pode ser compreendido apenas como
atividade espontanea ou recreativa, mas como pratica
cultural historicamente situada. Brougere argumentou
que o jogo é sempre uma producdo cultural, aprendida
socialmente e atravessada por valores, normas e
significados compartilhados. Segundo o autor, “nao existe
jogo fora de um contexto cultural; brincar é sempre
aprender uma cultura” (Brougere, 1998, p. 23). Tal
compreensao reforca a ideia de que os jogos e brincadeiras
populares, quando vivenciados na infancia, funcionam
como formas de insercdo cultural e de pertencimento
comunitario.

No contexto da cultura camponesa, essas praticas
assumem uma relevancia ainda maior, pois estdo
profundamente articuladas ao territério, ao trabalho
coletivo, aos ciclos da natureza e as relacdes de vizinhanca.
Jogos tradicionais, cantigas, rodas e brincadeiras de rua
constituem formas de sociabilidade que fortalecem os
lagos comunitarios e transmitem valores que ndo se
reduzem a légica individualista. Como destacou Arroyo,
as culturas do campo produzem saberes proéprios,
enraizados nas experiéncias de vida, no trabalho e nas
relagdes sociais construidas historicamente (Arroyo, 2012).

Desse modo, inserir os jogos e brincadeiras
populares no contexto da educagdo infantil significa
reconhecer a escola como espaco de mediagdo entre
infancia, cultura e experiéncia. Trata-se de criar condic¢oes
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para que as criancas do meio camponés reconhecam suas
proprias praticas culturais como formas legitimas de
conhecimento, rompendo com perspectivas pedagodgicas
que hierarquizam saberes e desvalorizam as experiéncias
populares. Essa proposta dialoga diretamente com a
critica benjaminiana a pedagogia adaptativa, ao afirmar a
importancia de uma formagdo que preserve a poténcia
criadora da infancia e sua capacidade de relacdo sensivel
com o mundo.

3. JOGOS, BRINQUEDOS E EXPERIENCIA INFANTIL
NA PERSPECTIVA BENJAMINIANA

As reflexdes desenvolvidas no interior da filosofia
benjaminiana permitem problematizar criticamente a
maneira como os jogos e os brinquedos sdo concebidos,
produzidos e inseridos no universo infantil. Ao analisar as
escolhas feitas pelos adultos em relacdo aos brinquedos
destinados as criangas, o autor escreveu que tais opgoes
“caracterizam antes aquilo que o adulto gosta de conceber
como brinquedo do que as exigéncias da crianca em
relacdo ao brinquedo” (Benjamin, 2009, p. 86). Essa
constatacdo evidencia que o brinquedo, muitas vezes,
responde mais as expectativas do mundo adulto do que as
necessidades e formas préprias da experiéncia infantil, o
que acaba por limitar a capacidade criadora e imaginativa
da crianca.
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Nessa perspectiva, o brincar ndo se reduz a simples
utilizagdao de objetos previamente definidos, mas constitui
uma atividade criadora na qual a repeticdo desempenha
papel central. O autor destacou que, ao repetir uma
mesma brincadeira, a crianga satisfaz-se em sua propria
imaginacdo, elaborando pequenas vitérias diante dos
conflitos impostos pelas atividades ladicas. A repetigao,
longe de ser mecanica, apresenta-se como um processo
inventivo, no qual a crianca incorpora, transforma e
ressignifica habitos da vida real conforme suas préprias
necessidades e desejos.

A encenacdo presente no brincar concede a crianga
a liberdade de criar realidades provisorias, abertas a
transformacao constante. Essas realidades ndao dependem
de autorizagdo ou consentimento dos adultos, pois se
estruturam segundo regras internas da prépria atividade
ladica. Ao recorrer a pequenas narrativas do cotidiano
infantil, o pensamento benjaminiano valorizou cenas
aparentemente banais da vida cotidiana, revelando nelas
uma poténcia formativa que se manifesta na capacidade
da crianga de transpor elementos da realidade adulta para
um universo proprio, singular e criativo.

Ao tratar do brinquedo em sua dimensao histérica
e social, o autor afastou-se de uma compreensao
puramente econOmica ou utilitarista. Embora tenha
reconhecido que “[...] o brinquedo é condicionado pela
cultura econdmica e, muito em especial, pela cultura
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técnica das coletividades” (Benjamin, 2009, p. 100), essa
determinacdo ndo esgota o sentido do brincar. A produgao
dos brinquedos, atravessada por relagdes de classe,
evidencia que os objetos destinados as criangas refletem
formas especificas de organizacdo social e econdmica.

Nesse contexto, o0s brinquedos artesanais e
oriundos da arte popular aparecem como portadores de
uma simplicidade frequentemente desprezada nos
circulos sociais da burguesia. Para o autor, essa
simplicidade “[...] ndo estd nas formas dos brinquedos,
mas na transparéncia do seu processo de producdo”
(Benjamin, 2009, p. 98). O carater distintivo da arte
popular reside, segundo ele, “na combinacdo de técnica
refinada com material precioso sendo imitada pela
combinagdo de técnica primitiva com material mais
rudimentar” (Benjamin, 2009, p. 99).

Essa transparéncia do processo produtivo permite
a crianga reconhecer a origem dos objetos e transforma-los
livremente no jogo, fortalecendo uma relacao sensivel e
criadora com o mundo material. Na sociedade moderna,
entretanto, a producdo de brinquedos passou por uma
profunda reconfiguracdo. O ritmo da vida artesanal
deixou de atender as exigéncias do capitalismo industrial,
e os brinquedos tornaram-se produtos especializados das
indtstrias culturais. Com isso, perderam seu carater
singular, e as criangas deixaram de reconhecer os
processos de producdo nos quais esses objetos estavam

Rel\senhas ©YO) ccovso

Petrolina ® v.3 * n.1 ¢ 2026



20

inscritos, tendo acesso apenas ao produto final. O
brinquedo deixa de ser um objeto compartilhado
artesanalmente na relagao entre adultos e criancas e passa
a ser construido segundo uma légica adulta que tenta
capturar uma suposta esséncia infantil, frequentemente
recaindo em representacdes simplificadas e equivocadas
do universo da infancia.

Essa transformacao revela uma contradicao central
da modernidade: embora o sistema social afirme oferecer
todos os elementos necessarios para uma formacao
completa, ndo cria condi¢des objetivas para que as criancas
vivenciem plenamente sua infancia. Nesse processo, a
criatividade infantil — elemento central do brincar — é
progressivamente limitada, a medida que os objetos
ladicos passam a impor wusos, fungdes e sentidos
previamente definidos.

No campo da educacdo infantil, as brincadeiras
assumem papel fundamental nos processos de cognicao e
de socializacao. Por meio do brincar, a crianga externaliza
capacidades individuais, constréi vinculos sociais e
aprende a conviver com o outro, desenvolvendo o respeito
as diferengas. O jogo configura-se, assim, como uma forma
privilegiada de insercdo cultural e de aprendizagem
relacional, articulando imaginagao, linguagem e interacao
social.

A ludicidade se intensifica a medida que fantasia e
imaginacao se integram a cultura e a relacdo com os pares.
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Entretanto, as teorias do jogo indicam que brincar nunca é
uma experiéncia solitdria, mas sempre relacional. No
contexto contemporaneo, a insercdo das tecnologias
digitais tem favorecido formas de isolamento, mesmo
quando o jogo ocorre em ambientes aparentemente
coletivos, alterando significativamente a experiéncia do
brincar e empobrecendo a dimensdo corporal e presencial
da interacdo. A filosofia benjaminiana contribui para esse
debate ao compreender a cognicdo infantil a partir da
nocao de mimesis, entendida como um movimento criador
de aprendizagem de si e do mundo. Ao brincar, a crianca
imita e cria simultaneamente, desenvolvendo capacidades
sensoriais e expressivas. O gesto, a danga, a encenagao
teatral e o jogo corporal constituem linguagens
fundamentais por meio das quais a crianga se apropria do
mundo e se relaciona com o outro.

Nesse sentido, o autor escreveu que “a crianca exige
dos adultos explicacdes claras e inteligiveis, mas nao
explicagdes infantis [...]. A crianga aceita perfeitamente
coisas sérias, mesmo as mais abstratas e pesadas, desde
que sejam honestas e espontaneas” (Benjamin, 1985, p.
236-237). Essa afirmacdo expressa uma critica direta as
préaticas pedagogicas que subestimam a capacidade
intelectual e simbodlica da crianca, reforcando a
necessidade de uma educagdo que reconhega sua poténcia
reflexiva.

Rel\senhas ©YO) ccovso

Petrolina ® v.3 * n.1 ¢ 2026



22

Ao tratar da brincadeira no espago escolar, o
pensamento benjaminiano destacou que “os jogos infantis
sdo impregnados de comportamentos miméticos que nao
se limitam de modo algum a imitacdo de pessoas”. Essa
dimensdo mimética revela que, ao brincar, a crianca ndo
apenas se adapta ao mundo adulto, mas o interpreta,
desloca e transforma. Pensar a educagdo a partir dessa
chave tedrica implica romper com a monotonia do
cotidiano escolar, sem recorrer a modismos pedagégicos
desprovidos de enraizamento cultural.

A crianca possui a capacidade de ressignificar
espacos, improvisar usos e repovoar o mundo conforme
sua imaginacdo e seus desejos. A memoria infantil
constitui, nesse processo, um espaco no qual passado e
presente se entrelacam, formando uma trama temporal
propria da experiéncia. O brinquedo, como elemento
indissocidvel do brincar, possibilita o desenvolvimento
simbélico, estimula a imaginacdo, o raciocinio e a
autoestima, configurando-se como objeto culturalmente
reconhecido no universo ludico. Nesse horizonte, Silva
alertou que “ha uma nitida sensacdo de que o brincar esta
se transformando em mero fast food, onde o objeto de
brincar plastificado e robotizado supre
momentaneamente o desejo de brincar e logo em seguida
passa a ser substituido por outro desejo, ndo permitindo a
construgdo da memoria da infancia” (Silva, 2012, p. 15).
Tal diagnoéstico reforca a necessidade de resgatar préaticas
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ladicas que favorecam a constru¢do da memoria e da
experiéncia.

Essa discussao adquire especial relevancia quando
articulada a cultura camponesa, frequentemente marcada
pelo esquecimento e pela desvalorizacdo no discurso
contemporaneo. O resgate dos jogos e brincadeiras
populares constitui, nesse sentido, uma forma de
resisténcia cultural, capaz de preservar saberes e modos
de vida historicamente construidos. Ao refletir sobre a
narrativa e a experiéncia, o autor escreveu que “contar
histérias sempre foi a arte de contéd-las de novo, e ela se
perde quando as histérias ndo sdo mais conservadas”
(Benjamin, 1994, p. 205). Associada a afirmacdo de que “as
acoes da experiéncia estdo em baixa”, essa reflexdo
evidencia a urgéncia de praticas educativas que reativem
a memoria coletiva e a transmissao cultural.

Mesmo diante de desigualdades materiais, a
infancia preserva a possibilidade de estabelecer
experiéncias significativas com os elementos disponiveis
no entorno. A auséncia de brinquedos industrializados
ndo impede o desenvolvimento infantil, pois as emogdes,
a imaginacao e a criatividade excedem o objeto material.
Criancas de diferentes classes sociais reinventam suas
brincadeiras a partir de restos, fragmentos e materiais
organicos — os chamados “detritos” —, os quais,
desprovidos de funcdo pré-determinada, ampliam ainda
mais a liberdade criadora e a diversidade das experiéncias.
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As relacoes de ensino-aprendizagem devem garantir, por
meio do jogo e da brincadeira, o desenvolvimento integral
da crianca. Cabe a escola oferecer condicdes fisicas,
espaciais e temporais que favorecam experiéncias ladicas
significativas, reconhecendo o brincar como dimensao
constitutiva da formacao humana, da construcdo do
pensamento e da preservacdo cultural.

Diante dessas reflexdes, torna-se possivel
compreender que o brincar, enquanto experiéncia
formativa e culturalmente situada, ultrapassa o ambito
individual da infancia e inscreve-se no interior de praticas
sociais e histéricas mais amplas. Se os jogos e brinquedos
expressam modos singulares de relacdo com o mundo,
com 0s objetos e com a memdria, entdo seu apagamento
ou substituicdilo por formas padronizadas de
entretenimento implica também o enfraquecimento de
vinculos culturais e comunitarios. E nesse sentido que o
resgate das brincadeiras tradicionais adquire relevancia
particular no contexto da infdncia camponesa, na medida
em que essas praticas carregam saberes, gestos e
narrativas transmitidos entre geracdes. Ao reativar tais
experiéncias no cotidiano das criancas, abre-se a
possibilidade de fortalecer processos formativos
enraizados no territério, na memoria coletiva e nas formas
proprias de sociabilidade do campo, tema que sera
desenvolvido a seguir.
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O artigo serd articulado em trés momentos
complementares. Inicialmente, analisa-se a concepgao
benjaminiana de infancia, destacando suas implicacdes
formativas a partir das categorias de experiéncia, memoria
e tradi¢do, bem como sua critica a pedagogia moderna. Em
um segundo movimento, aprofunda-se a relacdo entre
jogos, brinquedos e experiéncia infantil na perspectiva do
autor, evidenciando o brincar como forma de elaboracao
simbodlica e de participacdo ativa da crianca na
constituicao cultural do mundo vivido. Por fim, a reflexao
desloca-se para o contexto da cultura camponesa, no qual
as brincadeiras tradicionais sdo examinadas como préticas
histéricas de transmissdo cultural inseridas em
comunidades marcadas por vinculos de trabalho,
territorialidade e memoria compartilhada. Ao articular
esses momentos, demonstra-se que a brincadeira, no
interior da cultura camponesa, constitui uma forma
concreta de resisténcia ao empobrecimento da experiéncia
na sociedade moderna capitalista, ao manter viva a
dimensao coletiva e narrativa da formacao infantil.

4. O RESGATE DAS BRINCADEIRAS
TRADICIONAIS PARA O DESENVOLVIMENTO DA
CRIANCA CAMPONESA

A brincadeira  constitui uma = dimensdo
fundamental da experiéncia infantil, ndo apenas como
atividade recreativa, mas como forma histérica de
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elaboracdo simbodlica e de insercao cultural. Na
perspectiva benjaminiana, a infdncia ndo representa um
estagio incompleto da vida adulta, mas um modo singular
de relacdo com o mundo, no qual a crianga se apropria do
real por meio de uma atividade mimética e inventiva. Ao
afirmar que as criangas “formam seu préprio mundo de
coisas, mundo pequeno inserido em um mundo maior”
(Benjamin, 1984, p. 77-78), o autor evidencia que o brincar
nao ocorre a margem da realidade social, mas em didlogo
constante com ela: a crianga recolhe fragmentos do mundo
adulto, desloca suas fungdes, recompde seus sentidos e,
nesse movimento, cria uma experiéncia propria. A
brincadeira, assim, ndo é mera reproducdo; ela é uma
forma de mimese produtiva, na qual o real ¢é
reconfigurado e tornado habitavel pela imaginagao.

Esse ponto é decisivo, pois permite distinguir — no
horizonte benjaminiano — entre uma experiéncia densa,
transmissivel e compartilhavel (Erfahrung) e uma
sucessao de vivéncias isoladas e fragmentarias (Erlebnis),
cada vez mais tipicas da sociedade moderna capitalista. E
nesse registro que Benjamin diagnosticou que “as agdes da
experiéncia estdo em baixa” (Benjamin, 1994, p. 236). O
empobrecimento da experiéncia ndo se refere a auséncia
de acontecimentos, mas a erosdo das formas comunitarias
de transmissdo cultural, especialmente aquelas
sustentadas pela oralidade, pela repeticao significativa e
pela memoria coletiva. Quando os vinculos de partilha se
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enfraquecem, a experiéncia deixa de se sedimentar e de
circular como saber vivido, torna-se episddica,
interrompida, incapaz de constituir continuidade histérica.

No contexto das comunidades camponesas, essa
problematica assume contornos especificos, porque a
formacgao infantil tende a ocorrer em estreita relacdo com
o territério, com a producdo camponesa e com ritmos
coletivos de vida. Como muito bem afirmam Caldart,
Paludo e Doll:

A vida das familias no e do campo se insere e
se processa atrelada a produgao camponesa e
construindo raizes culturais préprias. Nessa
insercao e interagao, as criangas tém, junto aos
integrantes de suas familias, seus
interlocutores mais préximos. E nessas
relagdes, acdes e vivéncias junto a diferentes
sujeitos e aspectos que produzem a vida
cotidiana em que estdo inseridas (vida
organizada em grande parte por seus pais),
que as criancas vao elaborando conceitos,
atitudes, valores, comportamentos,
aprendendo sobre si, a vida e o mundo que as
rodeia [...] Como nos diz o pai de uma das
criangas pesquisadas: SO aprende a fazer
fazendo e vendo os outros fazer (Caldart;
Paludo; Doll, 2006, p. 117).

A citagdo explicita uma forma de aprendizagem
enraizada na pratica e na convivéncia: aprende-se
“fazendo e vendo os outros fazer”, isto é, por imitacdo
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ativa, por participacdo e por repeticdo situada. Essa
dindmica é particularmente relevante para o referencial
benjaminiano, pois remete a um modo de transmissao
cultural que ndo se reduz a contetidos abstratos, mas se
realiza como experiéncia incorporada. Em vez de uma
relacdo meramente informacional com o mundo, trata-se
de um processo no qual o saber se constitui na vida
comum — e é justamente essa dimensao de experiéncia
transmissivel que tende a ser corroida quando a vida
social é reorganizada sob parametros estritamente
produtivos e mercantis.

Entretanto, a infancia camponesa nao pode ser
pensada como espaco harmoénico e imune as
determinacdes materiais. A centralidade do trabalho
agricola e doméstico imprime um ritmo especifico ao
cotidiano, subordinando o tempo social a necessidade e a
producao. Essa determinacdo é decisiva para a andlise do
brincar: a brincadeira nao aparece como dado natural, mas
como uma préatica que disputa tempo e espago no interior
de uma vida organizada por exigéncias concretas.

Aqui, a articulacio com Benjamin deve ser
explicitada: se a crise moderna da experiéncia esta ligada,
entre outros aspectos, a transformacdo do tempo vivido
em tempo funcional e administrado, a infancia camponesa
ja revela historicamente — ainda que por outras vias —
tensdes entre o tempo proprio da formagdo e o tempo
imposto pela sobrevivéncia material. A brincadeira, nesse
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sentido, pode operar como “brecha” de experiéncia: um
intervalo no qual a crianga reconfigura o mundo e
reorganiza simbolicamente aquilo que a vida social lhe
impoe.

E nesse horizonte que ganha sentido a observagao
de Ravenna:

Também as memoérias de camponeses-
criangas sdo raras. Neste mundo de trabalho
rural, a crianca foi, desde muito tempo,
contada como bracos a mais, na lavoura e no
trabalho de casa, embora nem seu status de
trabalhador tenha sido considerado. Por isso,
também o tempo ndo lhes pertence, pois a
l6gica do mundo do trabalho é que sobressai
sobre o tempo da crianga (Ravenna, 2020, p.
14).

O trecho acima evidencia uma expropriacdo do
tempo infantil: quando “o tempo nao lhes pertence”, o que
estd em jogo é a reducdo da infancia a fungdo. Isso afeta
diretamente as condigdes do brincar, pois restringe a
possibilidade de uma experiéncia prolongada,
compartilhada e formativa. Ainda assim, mesmo sob essas
determinagdes, as brincadeiras tradicionais podem
constituir formas de elaboracdo simbodlica e de
socializagdo: nelas, a crianca experimenta regras, conflitos
e cooperagao, produzindo sentido coletivo para o mundo
vivido.
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Brincadeiras como bilas (bolinha de gude), piao,
queimada, bandeirante, amarelinha (macaca), pega-pega e
esconde-esconde, bem como a confec¢do de brinquedos
com latas, madeira, pano ou tampinhas, ndo representam
apenas atividades recreativas. Elas configuram praticas
enraizadas no territério e na convivéncia direta, nas quais
a crianga se torna autora (e ndo consumidora) de suas
formas de vida ltudica. Nesses jogos e brincadeiras, ndo ha
apenas execucdo de um roteiro; hd negociacdo, invencao,
adaptacdo e partilha — elementos que reconstituem a
experiéncia como processo coletivo.

Além disso, a fabricagdo de brinquedos com
materiais simples reafirma uma relacdo mimética com o
ambiente: a crianga transforma aquilo que encontra,
atribui novas fungdes aos objetos e, assim, reencanta
fragmentos do mundo. Essa dimensao é decisiva para uma
leitura benjaminiana, uma vez que a brincadeira e o
brinquedo artesanal ndo operam como mercadoria
fechada, mas como matéria aberta a imaginacdo,
favorecendo a criacdo de sentidos e a transmissao de
praticas.

Na contemporaneidade, entretanto, a légica do
consumo e a mediacdo tecnoldgica reconfiguram
profundamente o brincar, inclusive no campo. A presenca
crescente de contetddos e dispositivos produzidos fora da
comunidade tende a substituir experiéncias abertas por
vivéncias pré-formatadas. O espaco coletivo — o terreiro,
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os quintais compartilhados, a rua de chao batido — cede
lugar a interiorizacao da experiéncia infantil mediada por
telas, frequentemente organizada por estimulos rapidos e
fragmentérios.

Nesse deslocamento, o brincar perde parte de sua
dimensdo narrativa e comunitdria: em vez de produzir
histérias e regras com os outros, a crianca passa a receber
sequéncias prontas, tornando-se espectadora de mundos
ja organizados. A crise aqui ndo é apenas moral; ela é
histérico-formativa, pois trata-se de uma transformacao
das condi¢des de producdo da experiéncia constituida de
valor comunitario.

E nesse ponto que o diagnéstico benjaminiano do
empobrecimento da experiéncia torna-se materialmente
inteligivel: enfraquece-se a transmissdao viva entre
geracOes, esvaziam-se 0s espacos de convivéncia e reduz-
se a brincadeira a légica do consumo. Como sublinhou
Arroyo:

As culturas do campo produzem saberes préprios,
tecidos nas experiéncias do trabalho, da
convivéncia comunitdria, das festas, das
brincadeiras, dos rituais e das lutas pela terra.
Esses saberes nao sdo residuos do passado, mas
formas vivas de conhecimento que educam
criangas, jovens e adultos. (Arroyo, 2012, p. 33).

A afirmacdo permite compreender as brincadeiras
tradicionais como parte de um tecido de saberes que nao
se limita ao conteddo escolar, pois trata-se de formas

histoéricas de socializacdo, de continuidade
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simbolica e de producdo de memoria coletiva. Por isso,
reativa-las na educagao infantil do campo nao implica um
retorno nostalgico; implica reconhecer a brincadeira como
mediagdo formativa concreta, capaz de manter viva a
dimensao coletiva da experiéncia.

Essa perspectiva encontra reforco quando Benjamin
afirma que a crianca é capaz de “rememorar o novo”
(Benjamin, 2009, p. 435). A expressdo aponta para a
poténcia infantil de atualizar o passado no presente: a
infancia ndo repete a tradi¢do como conservagao, mas a
reconfigura criativamente.

Atrds do cortinado, a propria crianga
transforma-se em algo ondulante e branco,
converte-se em fantasma. A mesa de jantar,
debaixo da qual ela se pos de cocoras, a faz
transformar-se em idolo de madeira em um
templo onde as pernas talhadas sdo as quatro
colunas. E atrds de uma porta, ela propria é
porta, incorporou-a como pesada madscara e,
feita 6 5892um sacerdote-mago, enfeiticar
todas as pessoas que entrarem desprevenidas.
(...) Quem a descobrir pode fazé-la petrificar-
se como idolo debaixo da mesa, entreté-la
para sempre com fantasma na cortina, bani-la
pelo resto da vida na pesada porta. (Benjamin,
2009, p. 107-108)

O resgate das brincadeiras tradicionais, nesse
sentido, ndo consiste na reprodugao mecanica de praticas
herdadas, mas na atualizacdo inventiva de formas
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culturais inscritas na memoria coletiva das comunidades
camponesas, de modo que o passado se torne novamente
legivel e praticavel no presente.

Desse modo, pensar o brincar na educagao infantil
do campo implica reconhecer as brincadeiras tradicionais
como praticas formativas centrais, capazes de articular
experiéncia, memoria, tradicdo e territério. Elas podem
funcionar como espagos concretos de resisténcia ao
empobrecimento da experiéncia na sociedade moderna
capitalista, na medida em que preservam — e reativam —
a dimensdo mimética, comunitdria e narrativa da
formacgao infantil, recolocando a infancia em contato com
formas de vida compartilhadas e historicamente situadas
no modo de vida camponeés.

5. CONSIDERACOES FINAIS

A reflexdo desenvolvida ao longo deste artigo
permitiu compreender que a concepcao benjaminiana de
infancia oferece uma chave interpretativa decisiva para
pensar o brincar como forma histérica de producdo de
experiéncia. Ao  distinguir = entre  experiéncia
compartilhdvel (Erfahrung) e vivéncia fragmentaria
(Erlebnis), Benjamin evidencia que a crise moderna ndo
decorre da auséncia de acontecimentos, mas da dissolucao
das formas comunitarias de transmissao cultural. Nesse
horizonte, o brincar ndo pode ser reduzido a recurso
metodoloégico ou a estratégia pedagédgica auxiliar; ele
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constitui uma mediacdo formativa por meio da qual a
infancia elabora simbolicamente o0 mundo e reinscreve a
memoria coletiva no presente.

No contexto da cultura camponesa, essa
problematica adquire densidade concreta. A formacao
infantil no campo, tradicionalmente estruturada em torno
do territério, do trabalho e da convivéncia familiar, revela
que o aprendizado se realiza por participacdo, observacao
e repeticdo significativa. Contudo, como evidenciado, essa
dindmica sempre esteve atravessada por tensdes entre o
tempo da infancia e o tempo da necessidade produtiva.

Na contemporaneidade, tais tensdes sao
intensificadas pela expansao da légica mercantil e pela
mediacdo tecnoldgica, que reorganizam o brincar sob
parametros de consumo, rapidez e fragmentacdo. A
substituicdo progressiva das brincadeiras tradicionais por
experiéncias pré-formatadas ndo representa apenas
mudanca de hébitos, mas uma transformagao nas proprias
condigdes histoéricas de produgao da experiéncia infantil.

As Dbrincadeiras tradicionais camponesas —
enraizadas na oralidade, na improvisacdo e na cooperagao
— configuram-se, assim, como préticas que mantém viva
a dimensao mimética, narrativa e compartilhada da
formacgao. Nao se trata de preservar formas culturais como
reliquias do passado, mas de reconhecer nelas modos
especificos de producdo de sentido que articulam
memoria, territério e experiéncia. Ao possibilitarem que a
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crianca produza regras, histérias e sentidos a partir de
materiais simples e do convivio coletivo, essas praticas
tensionam a racionalidade instrumental que tende a
capturar a infancia sob a légica da produtividade ou do
consumo.

Dessa perspectiva, o resgate das brincadeiras
tradicionais na educacdo infantil do campo nao pode ser
compreendido como simples valorizagdo cultural ou
estratégia compensatoria. Trata-se de interrogar
criticamente as condi¢des formativas impostas a infancia
na modernidade. Reativar o brincar como experiéncia
compartilhada significa criar fissuras em um modelo
social que reduz o tempo infantil a funcdo — seja
produtiva, seja mercantil.

A escola do campo, nesse cendrio, ndo é chamada
apenas a incorporar praticas culturais, mas a assumir
posicao critica diante das formas contemporaneas de
empobrecimento da experiéncia. Assim, a interlocucao
com a filosofia benjaminiana permite sustentar que o
brincar, quando compreendido em sua densidade
histérica e cultural, constitui um campo de disputa
formativa.

Ao reinscrever a infancia no horizonte da memoria
coletiva e da criacdo compartilhada, as brincadeiras
tradicionais revelam-se como praticas que desafiam a
naturalizacdo da fragmentacdo moderna. Pensar a
educacdo infantil do campo a partir dessa chave implica
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reconhecer que a formacdo nao se esgota na adaptacao ao
mundo existente, mas envolve a preservacdo e a
atualizacdo de formas de vida capazes de resistir a

reducdo da experiéncia a légica da funcionalidade
instituida pela sociedade moderna capitalista.
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